Uchwata nr 1
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.

w sprawie wyboru Przewodniczacego Zgromadzenia

Na podstawie art. 409 § 1 Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne Walne Zgromadzenie
spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie wybiera na Przewodniczacego Zwyczajnego Walnego
Zgromadzenia [e].

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 2
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.

w sprawie odstapienia od wyboru komisji skrutacyjnej

Zwyczajne Walne Zgromadzenie spétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
uchwala, co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie odstepuje od wyboru komisji skrutacyjnej, a liczenie
gtosow powierza osobie wskazanej przez Przewodniczgcego Zgromadzenia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.



Uchwata nr 3
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.

w sprawie przyjecia porzadku obrad

Zwyczajne Walne Zgromadzenie Spoétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie
uchwala, co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie przyjmuje nastepujacy porzadek obrad:

1)
2)
3)

4)

5)
6)

7)

8)

9)

Otwarcie Zgromadzenia,
wybor Przewodniczacego Zgromadzenia,

stwierdzenie prawidtowosci zwotania Walnego Zgromadzenia oraz jego zdolnosci do
podejmowania uchwat,

podjecie uchwaty w przedmiocie wyboru Komisji Skrutacyjnej albo odstgpienia od
jej wyboru,

przyjecie porzadku obrad,

przedstawienie sprawozdania Zarzadu =z dziatalnosci Spoétki, sprawozdania

finansowego Spétki za rok obrotowy 2020 oraz wniosku Zarzadu dotyczacego
pokrycia straty za rok obrotowy 2020,

przedstawienie sprawozdania Rady Nadzorczej z wynikdw oceny sprawozdania
Zarzadu z dziatalnosci Spoétki za rok obrotowy 2020, sprawozdania finansowego za
2020 rok oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty za rok obrotowy 2020,

podjecie uchwat w przedmiocie:

a) rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki za
rok obrotowy 2020,

b) rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spétki za rok
obrotowy 2020,

c) rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z wynikow
oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spoétki za rok obrotowy 2020,
sprawozdania finansowego za 2020 rok oraz wniosku Zarzadu dotyczacego
pokrycia straty za rok obrotowy 2020,

d) pokrycia straty za rok obrotowy 2020,

e) udzielenia Prezesowi Zarzadu Spotki absolutorium z wykonania obowigzkow
w roku obrotowym 2020,

f) udzielenia Cztonkom Rady Nadzorczej Spotki absolutorium z wykonania
obowigzkdéw w roku obrotowym 2020,

zamkniecie Zgromadzenia.



§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 4
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci

Spotki za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie, po zapoznaniu
sie ze sprawozdaniem Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania Zarzadu z
dziatalnosci Spotki za rok obrotowy 2020 uchwala, co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Zarzadu z dziatalnosci Spotki za
rok obrotowy 2020.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 5
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania finansowego Spoétki

za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 1) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spotki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie, po zapoznaniu
sie ze sprawozdaniem Rady Nadzorczej oraz po rozpatrzeniu sprawozdania finansowego za
rok obrotowy 2020, uchwala, co nastepuje:



§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie finansowe Spotki za rok
obrotowy 2020, ktére obejmuje:

1)
2)

3)

4)

5)

6)

wprowadzenie do sprawozdania finansowego;

bilans sporzadzony na dzien 31 grudnia 2020 roku, ktory po stronie aktywow i
pasywow zamyka sie sumg 3.343.443,80 zt (trzy miliony trzysta czterdziesci trzy
tysigce czterysta czterdziesci trzy ztote 80/100);

rachunek zyskéw i strat za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia 2020 roku
wykazujacy strate netto w wysokosci 306.089,04 zt (trzysta szes$c¢ tysiecy
osiemdziesigt dziewie¢ ztotych 04/100);

zestawienie zmian w kapitale wtasnym w roku obrotowym od 1 stycznia do 31
grudnia 2020 roku wykazujgce zwiekszenie kapitatu wlasnego o kwote
1.535.712,56 zt (jeden milion piecset trzydziesci piec tysiecy siedemset dwanascie
ztotych 56/100);

rachunek przeptywow pienieznych za rok obrotowy od 1 stycznia do 31 grudnia
2020 roku wykazujacy zwiekszenie stanu srodkéw pienieznych o kwote 222.239,93
zt (dwiescie dwadziescia dwa tysigce dwiescie trzydziesci dziewie¢ ztotych 93/100);

dodatkowe informacje i objasnienia.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 6
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie

z dnia 14 wrzesnia 2021 r.

w sprawie rozpatrzenia i zatwierdzenia sprawozdania Rady Nadzorczej z
wynikéw oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spotki za rok obrotowy

2020, sprawozdania finansowego za 2020 rok oraz wniosku Zarzadu
dotyczacego pokrycia straty za rok obrotowy 2020

Na podstawie § 13 ust. 1 lit. a), po zapoznaniu sie ze sprawozdaniem Rady Nadzorczej,
uchwala, co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie zatwierdza sprawozdanie Rady Nadzorczej z wynikow
oceny sprawozdania Zarzadu z dziatalnosci Spoétki za rok obrotowy 2020, sprawozdania



finansowego za 2020 rok oraz wniosku Zarzadu dotyczacego pokrycia straty za rok
obrotowy 2020.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 7
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.

w sprawie pokrycia straty za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 395 § 2 pkt 2) Kodeksu spétek handlowych oraz § 22 ust. 1 pkt 4)
Statutu Spétki, po rozpatrzeniu wniosku Zarzadu Spétki w sprawie pokrycia straty za rok
obrotowy 2020 oraz po zapoznaniu sie ze sprawozdaniem Rady Nadzorczej z oceny tego
wniosku Zwyczajne Walne Zgromadzenie spétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w
Warszawie uchwala, co nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie, uwzgledniajac sprawozdanie finansowe Spoiki,
postanawia strate wykazang w sprawozdaniu finansowym Spotki za rok obrotowy 2020, tj.
za okres od 01 stycznia 2020 r. do dnia 31 grudnia 2020 r. w kwocie 306.089,04 zt (trzysta
szes$¢ tysiecy osiemdziesigt dziewie¢ ztotych 04/100) pokry¢ w catosci z zyskéw z lat
przysztych.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.



Uchwata nr 8
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie udzielenia Prezesowi Zarzadu Spoétki absolutorium

z wykonania obowiazkéw w roku obrotowym 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Michatowi Kaczmarkowi absolutorium z
wykonywania obowigzkéw Prezesa Zarzadu w roku obrotowym 2020.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 9
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki

absolutorium z wykonania obowiazkéw za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spoétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela panu Marcinowi Ekiertowi absolutorium z
wykonywania obowigzkéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym 2020.



§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 10
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki

absolutorium z wykonania obowiazkéw za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Marcinowi Mikotajczykowi absolutorium
z wykonywania obowigzkdéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym 2020.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 11
Zwyczajnego Walhego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki

absolutorium z wykonania obowiazkoéw za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spoétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:



§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Piotrowi Karbowskiemu absolutorium z
wykonywania obowigzkdéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym 2020.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 12
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki

absolutorium z wykonania obowiazkoéw za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spoétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Grzegorzowi Czarneckiemu absolutorium
z wykonywania obowigzkdéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym 2020.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.



Uchwata nr 13
Zwyczajnego Walnego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki

absolutorium z wykonania obowiazkéw za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spotek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Pawlowi Wujcowi absolutorium z
wykonywania obowigzkéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym 2020.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.

Uchwata nr 14
Zwyczajnego Walhego Zgromadzenia
Live Motion Games Spoétka Akcyjna
z siedziba w Warszawie
z dnia 14 wrzesnia 2021 r.
w sprawie udzielenia Cztonkowi Rady Nadzorczej Spotki

absolutorium z wykonania obowiazkoéw za rok obrotowy 2020

Na podstawie art. 393 pkt 1) i art. 395 § 2 pkt 3) Kodeksu spoétek handlowych Zwyczajne
Walne Zgromadzenie spoétki Live Motion Games S.A. z siedzibg w Warszawie uchwala, co
nastepuje:

§1

Zwyczajne Walne Zgromadzenie udziela Panu Mateuszowi Wczesniakowi absolutorium
z wykonywania obowigzkdéw cztonka Rady Nadzorczej w roku obrotowym 2020.

§2

Uchwata wchodzi w zycie z chwilg jej podjecia.



